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Hitman: Codename 47 | Веаї МУЗТ | ANNO 1503 
Emperor: Ваше for Dune | Blair Witch: Vol. 2 


ТОР GAMES 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в “Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в “PC Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта “Лазарус”, 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


ANNO 1503 - Setting out for а New World 
Max Design 

Преди доста време Max Design публикуваха Anno 1602, една 
доста добра игра, съчетаваща в едно икономическа и военна: стратегия. В най-скоро време австрийците заедно с екипа 
на германците от Sunflowers ще издадат и Anno 1503 = бейїпр ош for а New World. Ако решите да се забавлявате с коло- 


низиране на света по лесния начин, Сергей Ганчев ще ви помогне с предваритела информация. 


Emperor: Ва Ше for Dune 

Westwood Studios 

Първо бяха книгите на Франк Хърбърт, после дойде филмът на Линч, а някъде около 93- 
та се появиха и двете игри - Dune и Dune П. Сега сме в очакване на Emperor: Тһе Ва Пе 
Гог Dune. Красота! Още повече, че това ще е първа изцяло 3D стратегия на Westwood. 
Сергей Ганчев е от най-нетърпеливите... 


Есһеіоп 


Действието се развива някъде@ 


век от новата ера. Правят се споразумения, обменя се техничес- 
ки опит, върти се галактиче ията надделява и играта започва... Ще я видим на пазара 


през март, сочат проучвания 


се очаква излизането на Master of Orion ІП. Играта е все 
ка. Основните й характеристики обаче вече са напълно 
ните части няма да са много, но за сметка на това твър- 
оучил някои подробности. 


Кеамузт 


Cyan / SunSoft 
Заговори за хит като MYST, страстите се раз одини от появата на тази 
революционна игра, а ето че сега сега и! о с пълна сила. 
Тестът на братята Иван и Мартин Димитро гговор на всички въпроси 


които ви вълнуват. 


Нитап: Содепате 47 


Іо Interactive/Eidos 
Дьлгоочакваната Hitman: Codename 47, която Боян Ива ества, е нестандарте 
екшън! За разлика от типичните екшъни, където целта е предимно да се събира 
по-силни оръжия и да се избива всичко, което се мерне пред очите ви, в Hitma 


налага да правите нито едно от тези неща... 


Blair Witch Volume 2 - Тһе Legend ої Coffin Rock 
Humanhead Studios 

Мрачният лес е някъде там и само един Господ знає какво се разхожда сред тъмни 
ят човек трябва да премине през него и да открие изчезналото момиченце Робин. 
смърт...В предишния брой Краси Семерджиев оплю първата част на играта. 


Да видим сега какво е становището на Иван Димитров за втората част... 
Е 


бігіке Еогсе 


Xtreme Gaming 
Напоследък се нароиха всякакви игри, описващи вечната борба между терористи и 


специални части. И тъй като Unreal Tournament е един от малкото 3D шутъри, KO- 
ито Павел Панков понася, той избра да напише за ъпгрейда към него - 
Strike Force. Пригответе се за четене... 


Сергей Ганчев 


Ех, Испания, Англия, Португалия, Холандия, Франция и т.н.! Къде са онези времена отпреди триста 
години с ветроходи, подправки, злато, коприна! Дните на колониите отдавна са заключени в сандъка на 


Мах Design 


прашасалото минало. Единственото, което е останало от някогашното „имперско“ величие, са порутените 


африкански държави, два-три острова, испаноговоряща Америка и много, много приятни спомени. За ужас на деди- 


те си потомците на тези някогашни велики колониални държави могат да се докоснат до онези славни времена един- 


ствено чрез учебниците си по история, няколкото музея и три-четири компютър- 
ни игри. Като стана въпрос за последното, се сещам за Австрия. Доколкото знам, 
тя никога не е притежавала колонии или нещо подобно, но това явно не пречи ед- 
на от най-добрите игри по темата да бъде създадена именно там. 


Та преди доста време Мах Design публикуваха Anno 1602, една доста доб- 


s Проучване на нови територии; 

е Създаване на села и градове; 

е Задоволяване на нуждите и желанията на населението - строеж на 
продоволствени станции и тям подобни; 

э Поддържане на дипломатическите контакти със злобните съседи; 

е Развитие на сравнително нормална армия и последваща защита на 
всичко останало. 

И както си му е редъг, въпреки явния успех на Аппо 1602 авторите са ре- 
шили да извършат някои козметични промени: 

ə Територията, върху която се играе, е десет пъти по-голяма. Можете да 
заселите всичко от най-дребните островчета до най-големите континенти; 

• 3D терени с множество контури и т.н. Възможности за увеличаване на 
картината и обръщане на ъгъла на наблюдение; 

> Подобрени детайли по образите и респективно по-добро представяне 
на живота в средните векове; 

s Географските и климатичните детайли играят изключително голяма 
роля, имат отношение към голям брой от материалите; 

з Допълнителните ресурси плюс допълнителни методи на обработка 
осигуряват голяма гама от продукти; 

е „Изкуственият“ интелект е бил дообработен, прибавени са множество 
новости по отношение на дипломацията; 

> Всеки от „компютърните“ играчи си има собствен „характер“; 

$ Имате възможност за повече контакти с местното население; 


ра игра, съчетаваща в едно икономическа и военна стратегия. Тогава тя се порад- 
ва на средно голям успех. В най-скоро време австрийците заедно с екипа на гер- 
манците от Sunflowers ще издадат и Anno 1503 - Setting ош Гог а New World. Ако 
решите да се забавлявате с колонизиране на света по лесния начин, ще ви се на- 
ложи да се справите с пет основни предизвикателства: 


• Бойната система е нова, могат да се използват различни тактики в зависимост от случая; 


з Нови кораби предлагат и една-две нови вьзможности. 


Звучи доста забавно. Имам един приятел, 
дето е луд по подобни игри, и това явно ще е пар- 
чето за него. 

Засега от фирмата уверяват, че работата 
върви по план, тъй че съвсем скоро играта ще бъ- 
де пусната на пазара. 


Роса ион поглед 


1. _Етрегог: Ване for Dune | | 
Westwood Studios Сергей Ганчев | 


Първо бяха книгите на Франк Хърбърт, после дойде филмът на Линч, а някъде около 93-та се появиха и двете 


игри - Dune и Dune II. Ех, Дюн! Ако обичате научната фантастика и хубавите стратегии, не е възможно да не сте чу- 
вали това име. Макар че според мен последните книги от серията не ставаха за четене, филмът си остана класика. Две- 
те игри също си заслужаваха, но докато Dune беше нещо от рода на RPG и е вече практически заб- 


равена, то Dune П днес е повече от класика. Това беше първата истинска стратегия в реално вре- 
ме. Колко часове, колко дни преминаха неусетно покрай тази игра! Събирането на ресурси, стро- 
ежът на бази и т.н. Всяка една характеристика, която притежава една средностатистическа КТ5 в 
наши дни, присъстваше в продукта на Westwood. Години по-късно се появи и Dune 2000. За съжа- 
ление тя не ни донесе нищо ново, а и всички бяха полудели покрай продуктите на Blizzard. 

В средата на октомври Westwood обявиха официално своя нов проект: Emperor: Тһе Ваше 
Гог Dune. Красота! Очаква се това да бъде едно истинско продължение на легендата (поне автори- 
те се надяват на подобни резултати). Задачата обаче явно е трудна. Едно е да направиш втора част 
на някоя боза, но е съвсем друго да се заемеш да създадеш продължение на нещо, влязло в 
историята. Успешните завършеци на подобни начинания по правило са адски малко („ОпаКе“, 
„Смъртоносно оръжие“). Да се надяваме, че в Westwood ще успеят да направят нещо наисти- 
на зрелищно и качествено. Още повече, че това ще е тяхната първа изцяло 3D стратегия. 
Очаква се, че в играта ще бъдат впрегнати всички възможни глезотии, въведени през послед- 
ните десетина години. Иска ми се да вярвам, че ефектът от това няма да бъде някое тромаво 
чудовище, изискващо гигахерцови процесори и неразумни количества памет. 

Ето накратко историята: В далечното бъдеще хората отдавна са завладели космоса. 
Това било възможно благодарение на едно-единствено вещество, известно под името меланж. Меланжъг е мощен нар- 
котик, предизвикващ абсолютна зависимост, но същевременно откриващ пътищата към мъдростта и дълголетието. 
Именно с него космическите навигатори успяват да преведат поверените им кораби през безкрая на вселената. Мелан- 
жъг има обаче един малък недостатък - среща се само на една-единствена планета - Аракис, наричана още Дюн. Bro- 
рото (и далеч по-популярно) име идва от една малка подробност - цялата й повърхност е заета от огромна и адски су- 
ха пустиня. В пясъците на планетата живеят странни същества - гигантски червеи. Именно на тях се дължи наличие- 
то на подправката - тя е продукт на нещо, което явно се извършва в техните тела. Многобройни опити са били праве- 
ни за синтеза на меланжа и отглеждането на червеите извън тяхната родна планета, но неуспешно. Станало ясно, че 
който контролира Аракис (респективно меланжа), ще контролира и всичко останало. Един от най-великите импера- 
тори на хората бил Фредерик ГУ. Чрез умела политика той успява да отслаби позициите на останалите благородничес- 
ки фамилии и да осигури гърба си. По време на неговото владичество империята на хората се намира в сравнително 
спокойно състояние. Но в година 10190 императорът умира (меланжът осигу- 
рява дълголетие, но не и безсмъртие). Започва действието на нашата игра. 

Както ив първата игра, страните, зад които може да се застане, са три: 
Тһе House Atreides, Тһе House Harkonnen и Тһе House Ordos. Първите са бла- 
городни и изискани. Родъг им произлиза от далечна и влажна планета. Втори- 
те действат на принципа „целта оправдава средствата“. Третите са тихи и 
подмолни и никога не може да се знае откъде ще изскочат. Първите две „къ- 
щи“ са взети от книгата и донякъде се покриват с представите на Хърбърт и 
на неговите читатели, а ордосите са добавени от Westwood. Играта може да 


бъде изиграна напълно с всяка една от страните. След като приключите, спо- 
койно можете да си смените вярата и да започнете всичко от самото начало на страната на някоя от другите фракции. 
Определено разликите между Dune Пи Emperor: Battle for Dune няма да са само в областта на картинките. и 


звука. Като допълнение към трите основни страни от първата част тук присъстват и пет отделни „подкъщи“. Всяка ед- 


на от тях може да бъде привикана като съюзник. Така значително можете да разнообразите единиците си или да избе- Ей 
рете най-подходящия стил на игра. її FH 


Всъщност основните промени ще бъдат направени в областта на оръжията. Единиците от рода на стария и до- 


бър девастатор си присъстват, но са добавени и много нови. 

Идеята на Westwood с Emperor: Battle Гог Dune е страхотна, но мисля, че крие страшно много ри Ак: 
рата се окаже достойна игра, печалбите и най-вече признанието от страна на фе вете няма. - 
да имат граници, но ако се окаже провал, би било адски жалко. Йма и една неблагоприятна 
за нея подробност - играта излиза през март, а тогава излиза и поредният Warcraft. Dune. 


може и да е класика, но славните години са далеч в миналото, а стратегиите. 


почти гарантиран хит и са далеч по-познати на масовия геймър. 


гор ЕШ 


Ан 


Александър Георгиев 


„Още по-малко пък за 


и понякога така маниакално амбициозен, как- 
очакванията нещата започват по добросъседски. Пра- 
актическа търговийка. След време лакомията надделява и 
. Ние, хората, трябва да защитим правата си, гарантирани ни от 
ай беше Вашингтонският пакт, или... моля, някой да се свърже с гово- 


и футуристична бойна симулация, е руската „Бука“. 

ви смущава. И сигурно се питате дали една руска игра, представяща бъдещето, ня- 
добие на игра за настоящето, направена от страна с по-боеспособна армия. Отговорът е 
деще. Мечтите на авиодизайнерите и военните стратези от днешните времена са станали 
да сте наясно с тях, за да успеете да се включите в кампанията срещу коварната раса на Ве- 


е появили, Галактическата федерация (чиито представители са хора) ги приела. Велианците станали 
авни членове, при това достойни. Напредъкъг им в областите на биоинженерството и кибернетиката ги 
ори полезни. Било им обаче строго забранено да правят генетични експерименти с човешки същества (в 
ези експерименти продължават да бъдат нелегални). Федерацията приветства едно тяхно изобретение — 
ртни станции /его-Т - истинско чудо в развитието на галактическия транспорт, подобряващо външнотърговс- 
окообмен. Оказва се, че тя е направила една фатална грешка в повече. Чрез тези станции, които се построили на 
ки планети от Федерацията, 30 години след първия си контакт с човешката раса велианците успели да разбият кон- 
зола й върху множеството светове. В станциите били вградени апарати, KOHTO повреждали всякаква федерална маши- 
ария в определен радиус. 7его-Т станциите се оказали като цял табун Троянски коне, пръснати да пасат на много пла- 
нети. Вяра никому! д 

И така вие започвате като обикновен пилот-лейтенант. Ще имате отделни бойни мисии и, ако се представите 
добре, шефовете скоро ще ви забележат. Ще започнат да ви отрупват с работа и не след дълго ще станете командир. 
Ще планирате тактиката и ще участвате в боя, за да спасите човечеството. В Ешелон има около 50 типа въздушни съда 
и над 100 земни типа транспорт. Въпреки че е космическа симулация, голяма част от играта се развива в гравитацион- 
ните полета на различни планети. Има непознати пейзажи и много врагове. Ще защитавате и ще нападате наземни обек- 
ти и ще се пазите от противовъздушни установки с поразяващо действие. Ще се налага и висш пилотаж при директни 
сблъсъци с вражески летателни обекти. При това с доста зашеметяващи графики. Всички, които са имали шанса да се 
запознаят с някои предварителни демонстрации на Ешелон, са щедри на хвалби.„Бука“ обръщат много внимание на 
малки детайли като отражения във вода, облачета, пясък, дълбочина и релефност на пейзажите. Изглежда, реализмыг е 
нещо, което създателите на играта целят не само с графичния дизайн. Погледнато и по военному, нещата стоят намяс- 
то. Освен бойни действия в различни ситуации може да се наложи да осигурите защитен конвой на наземни КІН от ва- 
шите. Ако сте гледали изльчванията на Си Ен Ен за Косово, ше се справите добре сьс задачите си. 

Играта ще е много разнообразна - както по отношение на пейзажи и бойни ситуации, така и на най-различни ти- 


пове летателни апарати и съоръжения. Ще има и единични мисии, както и възможност за мултиплейър (до 16 играчи). 
Мисии за спасението на човечеството ще се изпълняват и през деня, и през нощта, при различни климати НІ условия. 


Технически Echelon е доста амбициозен проект, предвиден да работи успешно не само на КОМІ трите на HA- 
СА. Минималните изисквания за системата ще са Pentium на 233 МН? с 64 Мбайта ВАМ. Ще се Препоръчва обаче 
Pentium П на 450 MHz. Ше е необходима и 3 карта. И тъй като и звукът ще е триизмерен, ТӨТВЕТЕ се за тотално сли 


ване с мисията си. Фактьг, че от нея зависи бъдещето на Федерацията, трябва да е достатъчен, 2 да. дадете оо ото 


себе си. 


ва с овцете и белите мишки. 
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Предварителен поглед 


Master оѓ Orion Ш 
QuickSilver Сергей Ганчев 


Веднъж се замислих за размерите на Космоса и ми стана неприятно. Чели ли сте „Пътеводителя на галактичес- 
кия стопаджия“? Вътре имаше едно гениално мъчение: вкарват жертвата в една стая и й демонстрират нищожеството й 
спрямо Вселената. Резултатът е покъртителен. От шока въпросното същество изпада в абсолютно „безмозъчно“ състо- 
яние - все едно е преживяло пет лоботомии една след друга. В основата на цялата тази извратеност стои парче торта. 
Обичам Космоса! Единственото неприятно нещо в случая е, че много трудно бихме успели да се разходим из него. За 
съжаление все още никой не се е сетил за подходящ начин. Затова пък аз обичам и хубавите игри... 

На една кутия преди години пишело нещо от рода „айде към небесата, че ще става страшно“. Всъщност този над- 
пис не съм го виждал лично, тъй като подобни продукти се разпространяват у нас почти винаги без опаковки. Досеща- 
те се-„кутията принадлежеше на една игра, а тя се казваше Master ої Orion или просто МОО. Та МОО се появи доста 
отдавна и предизвика силни емоции. Тя се оказа една от най-добрите походови стратегии, излизали някога. Продьлже- 
нисто и МОО2 (1996 Трвредизвика горе-долу същия ефект, дори по-силен в много отношения. А нещастните копия MO- 
жем и сега да ги ринем с лопата. Но както и да е. За най-голяма радост на безбройните фенове след около година се 
очаква и излизането на MOOS Играта, с все още в твърде начален стадий на разработка. Но основните й характеристи- 
ки вече са напълно изяснени. Разликите спрямо предните части няма да са много, но ще бъдат от голямо значение. 

В англоезичните страни стратегии от типа на МОО често са наричани игри на че- 
тирите „X“. Всеки един от тези „X“ е свързан с дейност, задължителна за вашия 


успех: оң 

ө Ехр!оге – изследване на „необятните“ пространства на космоса; 

в Барапй - разширение на империята във всички възможни посоки; 

В Виста азаличаване“ на всички неприятни субекти и раси; 

ө Exploit - изстискване до рашка на ресурси, васали и т.н. 

С МООЗ се очаква въвеждането на един нов „X“ - experience (опит), с KOC- 
Шо сцена ОНО повишавано намостшанитозжонтрол върху действието. 

Една от най-големите промени ще СООРО контрола по време на битките... Той ще бъде в реално време?! 
Звучи твърде еретично, нали? Според ротор ИФР нат начин на управление е твърде неподходящ. 

тт по бодли поблвсни ОФ кораби, вследствие на което старата система би се прьснала 
по еровете роли О О0о на групите ще е поверен изцяло във ваши ръ- 
ПЕОН ОИ еки пони», ще бъдат ръководени от отделни капитани. Вся- 
ка щоси има ОНТОО такта ООО ЕРТЕК ШЕ шл, но ще е силно намален. Например: заповяд- 
вате на даден капитан да разгроми наближаваща противникова група, Ша свременно пращате още две групи да пазят 
фланковето и заповидвате a E a ОМОТ ОТО ПОНОСИ Брав с. Всяка от групите ще направи най-доб- 
АНОН Фе” б гс си се натрупва след всеки успешен 
ход. 

Едно от нещата, които отделиха МОО я МОО? от палата тълпа подобия беше дизайнът на корабите. Специал- 
ните опции даваха възможност за сглобяване на каквото ви душа поиска. Цопълненияща в МООЗ ще са свързани с до- 
анта EE сено СОРОС нов орар ОООО па избсроте почна за кой Маст на бойните групите да бъ- 


РИС Предназначен. 


Допълнение ще има и към м РШ на науките. Ще бъде: развита сие точкова система. Тя ще е свърза- 
на главно с моментното ви състояние - нива на науката, спечелени планети и т.н. 

Едно от интересните неща ще бъде со СООО ТЕ га т да бъдат поставяни 
на избрани от играча планети и ще изпълняват всевъзможни подезни дреболийки. 

Pacare в играта ще са осем - Humans, ЕШепапз, С ката ИСО» Alien]. Ако сте arpa- 
ли на МОО2, веднага ще забележите, че противниците са лоста по-малко. За сметка на това разщиките между тях ще бъ- 
дат силно задълбочени. Очаква се, че това напълно ще замаж положението. 

Галактиката на МООЗ ще е доста „големичка“. Предпо ЖИ се, че ще сера над системи. Основните пла- 
нетарни типове ще са много. Все още не се знае дали ще има и но 

За графиките не се знае почти нищо, но съм почти сигурен, ч имаме достатъчно 30 влементи. Засега са пуб- 

4 ликувани единствено някои скици. | - 

Иначе всичко друго ще си е по ИШМИ 

Хм, явно се задава годината на "славните продължения Шамо да не ни дойде 
много комбинацията от WarCraft, Dune я МОО. ИНАЧЕ аман нашерение да пропусна 
нито едно от тях. Е, има сериозна опасно ИШ ООРОО да бъде изтикана на 
заден план. Засега прогнозите за първите ОЗО М информацията е 
все още доста малко. Надявам се, че автори няма да ОООО твърде много. За съ- 
жаление не са редки случаите, в които дадең игра зажвснява с но при-четири месеца. 
Но както и да е. Ура, свърши едно близо пет но “кане! 


( 
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SUNSOFT Иван Димитров 


МИНИМАЛНИ ИЗИСКВАНИЯ 
Процесор Pentium |! на 450 MHz 
(или съвместим) 

Памет 64 Мбайта 

Дисково пространство 75 Мбайта 
СО-КОМ с 6-кратна скорост 
Видеопамет 16 Мбайта 

30 ускорител 


ТЯ 
ПО | 


ой 


Мартин Димитров 


ОЦЕНКИ 
Графика 

Звук и музика 
Загадки 
Оргиналност 
Удоволствие 
Обшо 


— 


о со о о чо 


Търсят се доброволци със стоманени нерви 
и умове като бръснач. Гарантира се превъртане на игра, мозъчни сътресе- 
ния, или едното и другото. Не се препоръчва на хора със слаби сърца, 


Излязла 1993 r., играта MYST бе едно от революционните загла- 
вия, които успяха да преобърнат представите за компютърните игри и 
бавно, но безусловно наложиха изключително популярната в днешни дни 
3D технология. По онова време играта имаше рекордно продадените над 
2 млн. копия, което я нареди сред касовите хитове на века. МУЗТ се рад- 
ва на изключителна популярност на запад, макар да бе пренебрегната в 


България, вероятно поради болезнения проблем със CD-ROM устройства- 
та, които преди години бяха голям лукс за геймъра. Така и по ред други 
причини играта остана табу за мнозина. Няма да крием, че дори и ние не 
успяхме да се докоснем до магията й. Важното е, че грешката бе поправе- 
на и наваксахме пропуснатото с излезналия наскоро ге МУБТ с напълно 
обновена графична машина. 

КЪДЕ НИ ПРЕНАСЯ МУБТ? 

Вие сте у дома си. Чудейки се какво да прочетете, за да запълните 
времето си, посягате към прашна книга от библиотеката си. За миг се за- 
мисляте „откъде пък се е появила“, и веднага приемате предположението, 


че сте я оставили там преди доста време. Издухвате прахта по корицата. 
Странно, върху нея е изписано само едно - MYST. Сядате на кревата си и 
бавно разгръщате книгата. Няколко искри и като по магия се пренасяте в 
странен и същевременно толкова интересен за вас свят. Точно така! Не 
грешите! Това е остров. Вие сте на дока. От морската синева, вдясно от 
вас, се показват няколко мачти на потънал кораб. Отпред вити стълби во- 
дят към площадката на върха на скалисто възвишение, където са поставе- 


ни странни механични колела. Пристъпвате напред. Дъските под краката 
ви леко проскърцват. 2 
НЕКА ИГРАТА ЗАПОЧНЕ! я 
Обикаляте целия остров и пьрвото нещо, което ви прави впечатле- 


Е 
2% 

ү 
Е 
ж 


ние, е, че липсат обитатели. Естествено, преди да изчезнат, услужливо са 
оставили на една морава кратка бележка. Засега единственият ви ориен- 
тир е тя - с нейна помощ ще трябва да се оправите в цялата бъркотия око- ; 
ло вас. Но явно тук има и библиотека. Обаче се е случило нешо неочаква-. 


но и повечето от книгите са безполезни овьглени парчета. Оцелели са са- 
мо седем - две, от които, шом отворите, се появяват човешки образи, но |! 
така и не можете да разберете какво точно каз- À 
ват, защото липсват страници; другите пет ca 
по рафтовете на библиотеката и върху кориците 
им са отбелязани специфични символи. Изглеж- 
да, удряте на камък. 
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ДАЛЕЧНАТА ЦЕЛ 

В началото ще ви бъде доста трудно, докато разберете как- 
во точно се изисква от вас и защо сте тук. Но с времето ще научи- 
те, че този свят, а и останалите четири, които ще посетите по време 
на играта, са свързани помежду си чрез книги. Една от тях - MYST, 
ви е пренесла тук. За да откриете другите, ще трябва малко да се по- 
изпотите и да решите „няколко“ задачки-закачки. Също така ще на- 
учите, че човешките образи, които се появяват в онези две книги от 
библиотеката, всъщност са затворените в тях души на двама D’ni, 
_ които ще ви помогнат в играта, стига да съумеете да съберете нуж- 

ните листове. 

СВЕТОВЕТЕ 

С МУБТ те са общо пет. Останалите четири са біопевһір Аре, 
Rime, Mechanical Аре и Channelwood. Всеки от тях има своя ориги- 
нална атмосфера и специфични загадки. Първият свят преди време 
е представлявал остров. След като морското равнище се издигнало, 
от него са останали само няколко стърчащи над водата скали. Една 
от тях е по-висока от останалите и около нея са били достроени 
странни дървени кораби. Във втория свят ще откриете огромни 
кристали и мрежа от подземни тунели, която трябва да бъде изслед- 
вана. Третият свят отново се намира сред океана и е съставен от не- 
що като ръртящ се метален обръч в средата, на който се намира 
постройка, използвана за дом. При завъртането на обръча получа- 
вате достъп до едно от островчетата, разположени около него. В 
четвъртия свят ще видите дървета, плувнали във вода. По тях в три 
нива са разположени дървени платформи, свързани с мостове. Там 
ще откриете и една вятърна мелница. 

НОВОТО В ге  МУБТ 

Максимата, че „всичко ново е добре забравено старо“ до из- 
вестна степен важи и за тази игра, обаче с едно „но“. realMYST не е 
продължение на всеизвестния MYST, а подновена и осъвременена 
версия, базирана на модерните технологии. Истинската трета част 
на тази игра - Myst ПІ: Exile ще излезе на пазара съвсем скоро. Ta- 
ка според нас авторите от Суап се стремят хем към финансова из- 
года от продажбите, хем към разпалване на духовете сред геймърс- 
кото братство. Наистина, очакванията едва ли ще останат неоправ- 


дани, защот новата графична машина (в началото на статията са- 
мо вметнахм е нещо сравнително ново за подобен род игри, вна- 
сй повече. свобода. 


де има ы Графиките не са статични изображения, а маши- 
ната. A. wo ги генерира B момента на играта B зависимост OT 


ва да бъде изследвана. 
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ПРОБЛЕМИТЕ 

Като изключим някои дребни дефектчета ка- 
то странната линийка в горната част на екрана (след 
няколко часа вманиачена игра вече няма да ви прави 
впечатление) и на моменти spiderman способностите 
ви да лазите по стени или да се качвате върху асан- 
сьори, основният проблем „как да подкарате това чу- 
до, наречено ге МУЗТ?“ си остава. Всъщност сигур- 
но вече ви е направило впечатление колко „скромна“ 
е цената за удоволствието „да си поиграете“. 450-ме- 


гахерцов процесор не е по джоба на средностатистическия геймър. При това, за да се насла, 


киращата разделителна способност от 1600х1200 точки при 32-битов цвят, ще ви е нужна и някоя мощ- 


на видеокарта с поне 16 Мбайта памет и едно ускорителче (С-Когсе например). Това нека не ви отчай- 


ва. Играта върви доста сносно и на малко по-слабички машини (400 МН2), стига да се задоволите с до 


болка познатата разделителна способност от 640х480 пиксела (както направихме ние), да имате повечко 


памет и поне 3D опции на видеокартата си. Вярно, че част от тръпката ще се изгуби, но пък играта си 


заслужава да бъде изиграна. 

ЗА ФИНАЛ 

Препоръчваме тази игра само и само на 
MYST феновете и любителите на игрички от сорта 
на Incredible Machines с повече пъзълчета. Потихме 
се доста дълго (и най-вече Марти) над геа МУ Т-а. 
До извода, който можете да прочетете в уводната 
част на статията, стигнахме след дълъг престой в ня- 
кои особени здравни заведени поради тежки мозъчни 
сътресения (и отклонения). Така че обещаваме да не 
играем повече на подобни игрички. 
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ТЕСТ 


Оригиналност 
Удоволствие 
Сложност 


со ONNO 


трудна 


Минимални изисквания: Pentium ІІ 300 MHz, 64 Мбайта ВАМ, CD-ROM устройство с 4-кратна скорост, 
3D ускорител, 8Мбайта VRAM, 400 Мбайта свободно дисково пространство, DirectX v7.0 


През последните няколко години пазарът на игри беше залят от 30 екшъни. Освен класическите first per- 


son игри като например Quake, Unreal, Half-Life, се появиха и third person игрите (типичен пример е Tomb Raider). 


Покрай този голям наплив от екшъни излязоха и някои по-нестандартни игри като Thief: Тһе Dark Project и System 


Shock 2. Такава игра е и дългоочакваната Hitman: 
Содепате 47, за която ще ви разкажа в следващите ня- 
колко страници. 

Защо твърдя, че тази игра е нестандартен 3D ек- 
шън? За разлика от типичните екшъни, където целта е 
предимно да се събират все по-силни оръжия и да се 
избива всичко, което се мерне пред очите ви, в Hitman 
не се налага да правите нито едно от тези неща, а прос- 
то да използвате различни тактики, за да се изпълнят 
целите, зададени в началото на всяка мисия. Този пъг 
ще влезете в ролята на наемен убиец. Авторите са ре- 
шили да разнообразят тази проста идея, като са приба- 
вили и сравнително интересна история. Нашият бези- 
менен и плешив (с баркод на темето) герой е продукт на 
генетичен експеримент, благодарение на който той не 


усеща болка, не изпитва страх и има изключи- 
телна издръжливост. Той не помни предишния 
си живот, а работодателят му не приема отрица- 
телен отговор. И така няма да ви се наложи за 
пореден път да спасявате човечеството, а просто 
да изпълнявате задачите си, за което получавате 
и определения хонорар. 

След това описание разбирате, че Нїтап 
е превърнат в перфектния наемен убиец: може да 
се справи с всичко, което му се изпречи на пътя. 
За тази цел той разполага със завиден арсенал. 
Има оръжия за близък бой (грота и нож), които 
позволяват да се „отървете“ от противника си 
безшумно. Много често съм се промъквал до ня- 
кой пазач в гръб и съм му прерязвал гърлото с 
ножа. Имайте предвид, че гротата може да се из- 
ползва само ако противникъг е с гръб към вас. 
Огнестрелните оръжия са доста. От Beretta със 
заглушител, с който ще можете да действате без- 
шумно, през Desert Eagle и Uzi до снайперите, Jie- 
ката картечница, М-16 и любимия на всички АК- 
47. Пистолетите, Uzi и МР5 героя можете да 
приберете в джобовете на сакото си. Калашника 
и другите по-големи оръжия Нишап носи в ръка 
(обаче не може да носи повече от едно). Не си въ- 
образявайте, че ще можете да се разхождате на- 
горе-надолу по улиците с извадено оръжие - вра- 
говете ще започнат да стрелят по вас, а мирните 
хора ще бягат и ще предупреждават пазачите. Та- 
ка много скоро играта ще се превърне в поредна- 
та кървава баня. Затова много рядко ще можете 
да носите по-тежките оръжия (изключение прави 
един от снайперите, който се носи в специален 
а куфар). 
Много се разприказвах, а още не съм споменал нищо за графиката и озвучението. Hitman, както се вижда 


и от картинките, е 3D екшън от трето лице (3rd person), като камерата е разположена зад героя. Сцените, героите 
и оръжията впечатляват с детайлното им изобразяване. Текстурите също са много красиви - ще видите например 
дупки в стените, обелена боя от таваните и стените, екзотични статуи и всякакви други предмети. Играта също е 
богата и на цветове, което се забелязва най-вече в различните местности. В Хонконг ще се насладите на традици- 
онната китайска декорация, докато в джунглите на Куба ще видите огромни дървета и всякакви други видове рас- 
тителност. Архитектурата на нивата в повечето случаи е изключително интересна и доста впечатляваща. Визуални- 
те ефекти са също толкова стилни, предимно стрелбата на оръжията. Пушек се вдига от дулата на оръжията, кога- 
то стреляте, а гилзите отскачат от твърдите повърхности. Изключителни са и ефектите от преминаващите покрай 
вас куршуми, както и на бинокъла и оптическия мерник на снайпера (забелязва отражение на светлината от леща- 
та, а мерникъг леко се поклаща в такт с дишането на героя). Анимациите също са на високо ниво. Начинъг, по кой- 
то минувачите и пазачите ви следят с поглед, като подозрително обръщат глава към вас, изглежда наистина реа- 
листично. Все още има някои проблеми с графиката, например тъмни пространства, в които нищо не се вижда, как- 
то и грешки в текстурите. С изключение на тези проблеми, графиката 
е доста атрактивна и като се има предвид, че играта работи добре и на 
по-бавни видеокарти, й давам отлична оценка. Музиката е сравнител- 
но добра и се вписва в мрачното настроение на играта. Звуците от оръ- 
жията за силни и реалистични. Гилзите падат на земята със звън, а кур- 
шумите издават различни звуци при удар с различни повърхности (сте- 
ни, стъкла, дървета, гадини). Реалистични са и околните шумове - от 
врати, асансьори и останалия заобикалящ свят. 
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За съжаление пазачите и минувачите си 
служат с доста ограничени реплики, иначе говоръг 
им е добър и акцентът — горе-долу правилен. 

Толкова за графиката и музиката. Време е 
да кажа няколко думи и за управлението. Имате 
възможност да избирате между два вида управле- 
ние. При едното ползвате клавиатурата за движе- 
ние на героя, а с мишката местите мерника по це- 
лия екран. Това управление може да дава доста по- 
голяма свобода на движение, но трудно се свиква с 
него (особено ако сте играли много 3D екшъни 
преди това). Другото управление центрира мерни- 
ка точно в средата на екрана - с мишката движите 


героя наляво, надясно, нагоре и надолу, а с клави- y б 2 


үч мор 


атурата - напред и назад (типичното управление на 3D скшъните). Иначе движенията са сведени до минимум, геро- 
ят може да тича и да ходи, както и да се промъква. Скок и клякане няма, а по-сложните маневри се изпълняват ав- 
томатично, като пристъпите до определено място. Ще се наложи понякога да се катерите и по стълби, има възмож- 
ност и да се навеждате настрани. Тук трябва да спомена, че когато курсорът ви застане върху предмет, който може- 
те да използвате, той ще се промени. Като натиснете десния бутон на мишката, ще се появи меню с различните 
действия, които можете да извършите с даден предмет. Така се отварят и затварят вратите, активират се асансьо- 
рите, взимат се предмети и може би най-важното - така се взимат дрехите и се влачат труповете на убитите про- 
тивници. 

Всяка мисия започва с брифинг, в който ще ви бъдат зададени целите. Ще получите кратка информация за 
мисията, терена, история, както и кратко филмче за целта. След това избирате оръжията, които искате да вземете 
със себе си в началото на мисията. Разбира се, ще ви бъде удържана съответната сума от хонорара. Освен оръжия- 
та, ще можете да взимате и екипировка, която включва бронежилетка (задължителна за почти всяка мисия), компас 
и бинокъл. В мисиите са включени много анимации, които помагат за справянето със задачите или разкриват част 
от историята. 

И така играта започва. Героят се събужда заключен на легло в странна стая. След малко бива освободен и 
тайнствен глас с руски акцент започва да обяснява какво трябва да направи. Следва кратко запознаване с управле- 
нието и начина на игра. Ще ви обучат как да използвате гротата и ножа, различните огнестрелни оръжия, как да бо- 
равите с различни предмети. 

Историята на играта много напомня филма „Никита“. Ще трябва да възпламените война между хонконгски- 
те триади, да убиете наркобарон, който има цяла военна база в джунглите на Куба, да спрете ваш колега, който ис- 
ка да взриви световна мирна конференция в Будапеща, и да предотвратите продажбата на ядрено оръжие от руски 
терористи. Постепенно се разкрива и историята, която не е чак толкова заплетена. 

Време еи за лошите страни на Hitman. Играта е напълно праволинейна. Всяка мисия има точно един Ha- 
чин на изпълнение. Авторите са решили поне малко да разнообразят мисиите, като местоположенията на целите в 
повечето от тях е различно. Например на последната мисия в Хонконг трябва да намерите един сейф (фактически 
на картата има 5-6 сейфа), но ще можете да намерите шифъра само за един, който съхранва точно това, което ви 
трябва. Освен проблемите с графиката, в играта има и някои други проблеми, който биха могли да бъдат оправени 
с няколко кръпки. Голям проблем е и липсата на информация какво точно трябва да се прави в някои от мисиите, 
което води до използването на метода на пробите и грешките. На всичкото отгоре липсва и опция за запазване на 
играта по време на мисиите, от което следва многократно преиграване. Също клатенето на снайпера, макар и до- 
бър ефект, прави прицелването с него трудно. Има и нещо нереалистично при оръжията - един изстрел от снайпе- 
ра убива противник, но трябват по 5-6 изстрела от пистолет и Uzi, както понякога и от АК-47, за да повалите врага 
(освен ако не уцелите точно в главата). А когато бъдат уцелени, гадините нямат почти никаква реакция, нищо, че по 
принцип един изстрел от калашник пробива бронежилетка и поваля човек на земята, дори да е уцелен само в рамо- 
то. 

Нитап: Сойепате 47 без съмнение е игра с добър замисъл и много нови идеи, но за съжаление някои не- 
ща са лошо изпълнени. Като цяло има добра графика, звук и геймплей. Макар и не чак толкова реалистична, кол- 
кото се очакваше, играта е интересна и лесно ще ви заплени. Промъкването, безшумното избиване на противници- 
те и причакването със снайпер в ръка е доста по-интересно от ходенето и избиването на безброй противници. 

Hitman е една приятна и забавна игра, прибавяща разнообразие в ЗІ) екшъните. Силно се надявам на едно 
евентуално продължение, в което да бъдат оправени и повечето проблеми. 
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BLAIR WITCH 
Volume II: Coffin Rock 


“Мил (Аш 


HES INANG a ЕНШІ ӨЛШЕУГЕ ІЛЕРШЕ TERT TST УДСНИ. Даже: пе зпалш коя тата СМСС или ДАТ пякога 


може Оп TOBA с ПОС ТС ІШТІ SAMME в СВТ УІІ. Всички МОП хора 113- 


тоз СИТ ще СУЗИП Ге СО ТЫС Tesu KOPI ева ПС ПІСКИ! ладприил и се стгражуваме че 
каквото поща с ОПОРІ. КӨК оо ШАГУ ДИК през шослеаципае пяколко дип. скоро ще 


опе за ел Соотоли МОЛ ШОСЫН | 


Местата, които можете да посетите, са предварително нарисувани от художниците и ни дават някакъв спе- 
цифичен поглед от камера под даден ъгъл. Допълнително се добавят ефекти като мъгла и вода. Фигурките на пер- 
бонажите и гадините, които ще срещнете по време на играта, са 3D обекти, генерирани в съответната момента CH- 
Шуация от компютъра. 

Вап Witch Volume 2 – Тһе Legend ої Coffin Rock поддържа както обикновен графичен режим, така и 3D yc- 
КОрение. За да можете да се насладите на някоя от по-високите разделителни способности (като 800х600 или 
1024x768 точки), несъмнено ще ви бъде нужен ускорител. Ако нямате такъв, можете да използвате 30 опциите на 
ви деокартата си. Колкото до междинните анимации в играта - тя бъ- 
Ка от такива и именно те постепенно оформят историята, поднасяйки 
Й по един много оригинален начин. Спомените на героя ви се възста- 
ШОвяват с всяка част от играта, за да избухнат в края в един уникален 
ХОрър коктейл, който, гарантирам, че ще ви хареса (стига да си пада- 
те по страшничките неща). 

Начинъг на управление е доста идентичен с предшествениците 
опе Іп Тһе Dark и Nocturne. Движите героя с клавиатурата (може и 
6 мишката). Камерите, под които наблюдавате местността, се сменят 
автоматично, щом излезете от визуалния обсег на някоя от тях. За от- 
Делните команди има специфични клавиши, които винаги можете да 
 існите. Още отсега ви съветвам да сторите именно това, тъй като 
ин от проблемине на Вап Witch Volume 2 - Тһе Legend of Coffin 
ск е в шантавата подредба на клавишите. 

Препоръчвам ви да извършите следната промяна: Forward, 
аск, Того Left и Turn Right съответно са ви стрелките; Run ви е gec- 
Ният Shift; Strafe Оп е десният Alt; Fire Сип/Асбїоп става десния Ctrl; 
Ше item е Enter; Draw Сип ви е Space. Цялата тази работа само ще ви 
ШОмогне по време на играта, защото клавишите ще ви бъдат 
почти един до друг и ще можете да реагирате много бързо, а при 
Юйтките това е от жизненоважно значение. Й, за бога, задължи- 
Полно изключете мишката и преминете само на клавиатура! 

Звукът и музиката в играта са на високо ниво, доприна- 
Юйики много за напрегнатата атмосфера. За да успеете да почув- 
вате по-добре виртуалния хорър свят на Blair Witch Volume 2 
Тһе Legend of Coffin Rock, задължително си купете слушалки и 
Грайте вечерно време на загасена лампа. Бррр! Воплите и rpe- 
ши те на духовете из гората направо могат да смразят кръвта на най-за- 
КОравелите хорър фенове, а музикалният съпровод от разни странни и 
 бтискати мелодии ще накара сърцата ви да забият учестено. Всяка 
 ьпка, всеки удар, вик или гърмеж изглеждат толкова реалистично! 
ЩЫ ри дигитализираните диалози и монолози, станали традиция сред 
Ю временните компютърни игри, носят със себе си огромна доза от HH- 
Щвидуалността на всеки отделен герой и неведнъж гласовете им изказ- 
Ват техните душевни терзания. : 

Вече споменах за някои от недостатъците на играта и няма да ди” ДР. : 
С впускам в огромни подробности, за да не се получи като статията за Ground Control (това не пречи на брат ми 
Ша прави още по-големи списъци с дефектчета, особено пък на касовите хитове). Но няма да пропусна да критику- 
вам неотстранения проблем с ориентацията в някои моменти. Например при финалната битка е адски трудно да 
разбереш точно накъде отиваш, докато врагъг те гони. Гадното е, че той много добре знае по какъв начин да те сга- 
ши (обаче и на него му намерих цаката). 

И така. Окончателното ми мнение за Вап Witch Volume 2 – Тһе Legend ої Coffin Rock е вдигнат палец. Mr- 
рата абсолютно си заслужава да бъде изиграна и въпреки няколкото не- 
оспорими недостатъка, които я свалят от челните места, я препоръчвам 
горещо на всички хорър фенове, а също така и на любителите на А1опе 
Іп Тһе Dark и Nocturne. Гарантирам ви поне 9-10 незабравими часа лу- 
тане сред гъстата и мрачна гора. А после, ако все още сте живи, ще се 
срещнем отново в третата част на сагата. 


Strike Force ТЕСТ павел Панков 
Xtreme Gaming 


Изисквания: Pentium на 233 MHz, 32 Мбайта RAM, 3D ускорител : 


Някога да ви се е струвало, че Delta Force е мудна? 
На мен - да. Представете си игра, използваща графичния 
енджин на Unreal Tournament, която в същото време при- 
тежава положителните качества на първата. Като резултат 
от комбинацията се получава нещо динамично и реалис- 
тично. Е, това е Stike Force! Всъщност тя не е самостоятел- 
на игра, а надстройка на ОТ. Точният термин е Total 2 
Conversion. Това означава, че играта е така префасонирана, че освен добрата графика няма много други | | 
общи неща с UT. 

Когато си пуснете Strike Force, ще забележите и първите разлики. Скоростта на вашия човек е чув- 


ствително намаляла, освен това отскокьт му вече не е така впечатляващ. Но това са само промените, ко- 


ито се виждат при първи контакт с играта. Впечатление прави индикаторът за пулса, който нараства, ако 
тичате без почивка. Така, когато настъпи моментът да се прицелите, ръчичките на командоса ви може 
да потрепват повече от желателното. Какъв командос ли? Ами точно това е темата (неслучайно правя 
сравнение с Delta Force). Командоси срещу терористи! Вие си избирате чия кауза да браните. 

Поради концепцията на Strike Force оръжията са тотално променени. И в тази игра не ми се слу- 
чи да видя командос или терорист, оборудван с Нак Саппоп (аз май въобще не съм виждал такива ти- 
пове, ама да си остане между нас). Затова пък ще можете да се насладите на стрелбата на добрия стар 


АК-47. Има още доста полуавтоматични и автоматични оръжия, както и няколко типа гранати. Имате 


възможност да нагласяте стрелбата на оръжието си в три режима - единична, полуавтоматична и авто- 
матична. Последният изстрелва целия пълнител за секунди и не е много практичен по отношение на точ- 


ността и икономичността. Поради високата скорост на стрелбата няма да имате възможност да дона- 


сочите оръжието, а и откатьт оказва своето влияние и измества оръжието от прицел. Укротяването на 
буйстващия автомат е трудно и в полуавтоматичен режим. Тук играта наистина е съобразена с реал- 
ността - направо не е за вярване! Благодарение на левия бутон на мишката можете да принудите управ- 
лявания от вас индивид да хване оръжието здраво с двете си ръце и да се прицели по-точно. Докато за- 
държите този режим, се движите много бавно, но за сметка на това по-голяма част от изстрелите нами- 
рат целта си и ефектъг от отката е силно намален. С автомат все пак от време - на време ще бъдете при- 
нудени да спирате откосите. Такива проблеми не съществуват при използването на пушка тип помпа, 
например. Интерес представляват снайперис- 
тките оръжия - снабдени със съответната оп- 
тика, те ви позволяват систематично да уни- 
щожавате врага от някое укритие. Поради 
бавното презареждане могат да възникнат 


проблеми. 
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За такива ситуации си има гранати - едно страшно средс- 
тво за отърваване от неприятелска сган - вкупом или поединич- 
но. Само стойте настрана, да не намажете и вие или, по-точно, да 
не се размажете. 

Друга промяна е в лимита на оръжията, които може да но- 
сите. Ограничението е до два броя плюс пълнители и гранати, 
колкото поемат джобовете ви. Логично е да не можете да помък- 
нете цял камион със скъпа военна техника и едновременно да сте 
бързи и ефективни при възпирането на терористични акции (рес- 
пективно в организирането им, ако сте от лошите). 

Картите са достатъчно идейни, че да им се изкефите. 
Действието ви пренася на най-разнообразни места. Впечатление 
ми направи карта, представяща развитието на екшъна в хотел. Та 
в тази сграда има всякакви помещения. Кухни, складове, тоалет- 
ни, спални - всичко е истинско. Ако искате за разгледате мутра- 
та си, можете да отидете в сервизните помещения, където почти 
сигурно ще намерите огледалце. В добавка почти всичко, по кое- 
то стреляте, се троши. 

По шума от стъпките можете да определите откъде идва 
врагъг. Причаквайки го, ще имате предимството да го изненада- 
те. Необходимо е обаче да бъдете внимателни, за да не се окаже, 
че сте изстреляли целия пълнител във ваш съотборник. Истинс- 
ки неприятно става, ако сте включили опциите, позволяващи на 
съотборниците да си нанасят щети. Не за друго, ами просто за- 
щото няма шанс застреляният да ви прости. Този проблем не съ- 
ществува, ако сте останали сами срещу пълчищата врагове. То- 
гава чуете ли шум, стреляйте, без да пестите муниции - нали 
имате да отмъщавате за избитите си другари. 

Когато ви ранят, става наистина страховито. Чове- 


къг ви видимо се забавя, задъхва се и, за да е по-силно 


усещането, ще започнете да чувате тревожното бие- 
не на сърцето му - получава се нещо като психоатака. Ако сте нервен тип, можете и да 
се панирате още щом чуете стъпките на врага. 
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